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0 labiryntach cyfrowosci

na konferencji

Uniwersytet Wirtualny VU'19

Anna Pacholak

Co powinno byc filarem nauczania w dzisiejszym zdigi-
talizowanym swiecie? Jak w najlepszy sposob czerpac
z mozliwosci e-edukacji, a gdzie czajq sie zagrozenia?
Jaka jest rola uniwersytetu w tym procesie oraz standardy,
ktore powinien wyznaczac studentom? — to tylko niektore
z pytan postawionych na konferencji VU’19 zatytutowanej
,Labirynty cyfrowosci”.

Dziewietnasta juz edycja konferencji Uniwersytet
Wirtualny: model, narzedzia, praktyka, zorganizowana
przez Centrum Kompetencji Cyfrowych UW, odbyta
sie w dniach 11-12 czerwca 2019 r. na Uniwersytecie
Warszawskim. To coroczne wydarzenie skupia czoto-
wych specjalistow z dziedziny e-learningu, cyfrowej
dydaktyki, nowych narzedzi i technologii dla edukacji.
Odbywa sie pod patronatem merytorycznym Polskie-
go Towarzystwa Naukowego Edukacji Internetowej
(PTNEI).

Wybierajqgc ,,Labirynty cyfrowosci” jako temat prze-
wodni tegorocznej konferencji, mamy nadzieje zainicjowac
dyskusje o tym, jak coraz bardziej scyfryzowana rzeczywi-
stos¢ wplywa na nasze codzienne funkcjonowanie, w tym

* Uniwersytet Warszawski

dotyczgce zarowno nauczania, jak i uczenia sie. Chcieli-
bysmy takze, by to spotkanie byto okazjg do podzielenia
sie wiedzq zwigzang z dobrymi praktykami i narzedziami
wspierajgcymi e-nauczanie, humanistyke cyfrowq oraz
polityke otwartosci uczelni — powiedziala dr Izabella
Bednarczyk-Bochenek, dyrektor Centrum Kompetencji
Cyfrowych Uniwersytetu Warszawskiego (CKC UW),
witajgc zgromadzonych.

Konteksty cyfrowej rewolucji

Podczas panelowej sesji otwarcia zatytulowanej
Konteksty cyfrowej rewolucji ustyszeliSmy wiele pro-
wokujacych do myslenia tez i prawd o cyfrowym
spoteczenstwie.

Ozywiong dyskusje wywotato miedzy innymi
pytanie redaktora Jacka Zakowskiego: Czy bardziej
ufamy maszynom i algorytmom niz ludziom? Nie
mniej kontrowersyjne okazaly sie tezy pozostalych
prelegentow: Czy relacje mistrz-uczen zastepuje ma-
sowa ,,produkcja” absolwentéw? Jaki przekaz niesie
uniwersytet, w ktérym przez wieki jako uniwersalny
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nowoczesna edukacja

g nie’ dla marnotrawstwa

sprawnosc elastycznej struktury organizacyjnej

drogowskaz aksjologiczny krélowaty prawda, dobro
i piekno, w obliczu ekspansji zjawiska postprawdy
podwazajgcej te wartosci oraz zastepujacej racjonal-
ne, naukowe argumenty i osiggniecia emocjami, ,,fake
newsami”, klamstwem i populistycznymi koncepcjami,
w czym znaczgca role odgrywa internet. Czy uniwer-
sytety sprostajg tym zagrozeniom i obronig prawde
przed antyo$wieceniowg krucjatg? — pytat prof. Jerzy
Wilkin.

Dlatego tak wazne w epoce cyfrowej staje sie
ksztattowanie charakteréw, tym bardziej ze przepas$¢
cyfrowych doswiadczeh miedzy pokoleniami wrecz
uniemozliwia dialog czy znalezienie wspo6lnego
punktu odniesienia — podkreslat Aleksander Pawlicki
ze Szkoly Edukacji PAFW i UW.

Natomiast prof. Jerzy Mischke poszukiwal odpo-
wiedzi na dezintegracje tradycyjnej funkgji i struktury
uczelni w szczuptym mySleniu i zarzadzaniu (ang.
lean thinking).

Szczuplos$¢ oznacza stosowanie minimalnych do-
stepnych srodkéw w celu osiagniecia maksymalnych
mozliwosci. Jest to minimalizacja marnotrawstwa przy
jednoczesnym zachowaniu doskonato$ci operacyjne;j.
Taka filozofia wymaga statego ulepszania procesu oraz
poszukiwania nowych rozwigzan — i to sg wyzwania,
ktoére stojg dzis przed uniwersytetami.

Cyfrowe zasohy, e-learning a dydaktyka,
e-ustugi, otwarta edukacja i navka

Kolejne sesje dotyczyly juz bezposrednio akademi-
ckiej rzeczywistosci e-learningowej. Przedstawiono
na nich praktykowane modele i aplikacje, takze pod
katem dostepnosci i wspotpracy na uczelni.

! http://esezam.okno.pw.edu.pl

O skuteczno$ci zaje¢ mieszanych w dydaktyce
uniwersyteckiej przekonywaty dr Iwona Burkacka
i dr Matgorzata Szyszkowska, ktére od lat wykorzy-
stuja e-learning do prowadzenia zaje¢ na ogolno-
uniwersyteckiej platformie UW. Narzedzia cyfrowe
i e-learningowe wprowadzane sg takze do specjalnych
programéw edukacyjnych, np. Defence Education
Enhancement Programme realizowanego dla NATO
(dr Piotr Gawliczek).

Nowatorska koncepcje zaje¢ z ekonomii (mimo
iz siegajaca do tradycji sokratejskiej) przedstawit
dr Tomasz Kopczewski. Metoda opiera sie na data
science oraz ciekawosci wiedzy (science curiosity),
co w praktyce oznacza, ze studenci biorg aktywny
udzial w badaniu, ktoére jest bodZcem wyzwalajg-
cym ciekawos¢ i mobilizujgcym do dalszej analizy
otrzymanych wynikéw. Z kolei dr Zbigniew Meger
skupit sie na ksztatceniu kooperatywnym, wynika-
jacym z zalozen psychologii i pedagogiki konstruk-
tywistycznej, w kontekscie potrzeb i mozliwosci
pokolenia sieci.

Cyfrowe zasoby to jedno, a umiejetnos¢ korzy-
stania z nich we wtasciwy i bezpieczny sposob — to
kolejna kwestia. Wyniki badan nad przygotowaniem
przysztych pedagogéw w zakresie wykorzystania
nowych technologii, przy jednoczesnym zachowaniu
krytycznej postawy, zaprezentowaly prof. Eugenia
Smyrnova-Trybulska i Dominika Zegzuta. Rozwazany
problem dotyczyt zakresu, dynamiki rozwoju i trans-
formacji powyzszych kompetencji.

Nie zabrakto dyskusji o polityce otwartosci uczelni
w kontekscie otwartych zasobéw edukacyjnych i cza-
sopiSmiennictwa open access. Podano tez przyktady
konkretnych, stworzonych do tego celu platform jak
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e-SEZAM, z powodzeniem funkcjonujgca na Politech-
nice Warszawskiej.

Przenoszenie tradycyjnych ustug do $wiata cyfro-
wego to trend, ktéry ma na celu ufatwienie przebiegu
proceséw. Te nieodzowne zmiany wprowadzane
sg takze na uczelni, w oparciu o innowacyjne roz-
wigzania. Przykladem jest projekt ,e-UW — rozwdj
e-ustug Uniwersytetu Warszawskiego zwigzanych
z edukacjg”. Wprowadzane e-ustugi usprawniajg
procesy administracyjne na uczelni np. rekrutacje,
jak réwniez ksztatcenie i dydaktyke, miedzy innymi
poprzez egzaminy online.

Humanistyka cyfrowa

W ostatnich latach szczeg6lnie dynamicznie rozwi-
ja sie humanistyka cyfrowa. Nic zatem dziwnego, ze
poswiecono jej specjalng sesje. Potrzebe opracowania
cyfrowych metod badania i ksztalcenia, w tym two-
rzenia edukacyjnego laboratorium tekstu, zrelacjono-
wata prof. Ewa Szczesna. Z kolei Ewa Serafin-Prusator
i Marcin Wilkowski przedstawili, na przyktadzie pro-
jektow cyfrowych realizowanych przy wsparciu CKC
UW, sposoby wykorzystania technologii cyfrowych
w humanistyce oraz mozliwosci, ktére otwierajg sie
dzieki nim w réznych dyscyplinach badawczych. Pre-
legenci pokazali, w jaki spos6b mozna wykorzysta¢
metody i narzedzia cyfrowe w humanistyce i zwr6cili
uwage na wyzwania pojawiajace sie podczas realizagji
tego typu projektow, takie jak wspotpraca miedzy ba-
daczami a deweloperami, respektowanie standardow
oraz prawa autorskiego.

Humanistyka cyfrowa to szerokie pojecie, ktore
obejmuje takze dokonania archeologéw. Dotyczy to
miedzy innymi tworzenia dokumentacji 3D w trakcie
wykopalisk archeologicznych z wykorzystywaniem
technik komputerowych, a konkretnie skanera lase-
rowego i kamery termowizyjnej. Pozyskane w ten
sposéb dane stuzg zaréwno do prezentacji wynikow
badan, jak i sag wykorzystywane na potrzeby zaje¢
dydaktycznych. Modele 3D umozliwiajg zapoznanie
sie z materialem oraz calymi stanowiskami archeolo-
gicznymi bez koniecznos$ci odwiedzania ich fizycznie
— przekonywal Marek Truszkowski.

Do$¢ przewrotnym podsumowaniem tej sesji byto
wystapienie dr. Piotra Celinskiego, ktéry wskazat
na ograniczenia cyfrowej humanistyki, zwracajac
jednoczes$nie uwage na potencjal komunikacyjny
biotechnologii.

Narzedzia i technologie cyfrowej edukacji

Cyfrowe spoteczenstwo wymaga nowych, innowa-
cyjnych form nauczania i uczenia sie, ktore uwzgled-
niaja zrozumienie wielokulturowe i wspotprace

O labiryntach cyfrowosci...

miedzykulturowa. Metodyki uczenia sie oparte na
samodzielnych poszukiwaniach lub pracy projekto-
wej z wykorzystaniem tematyki kultury i sztuki, opo-
wiadania historii, idei grywalizacji oraz gier, mogg
wzmocni¢ motywacje do uczenia sie i zaangazowanie
w nauke. Dlatego tak wazne jest zapoznanie nauczy-
cieli z interaktywnymi platformami i aplikacjami,
ktore przyblizaja kulturowe zréznicowanie $wiata,
realizacje idei STEAM (Science, Technology, Engine-
ering, Arts, Maths) oraz wykorzystanie maszynowe-
g0 uczenia we wspéiczesnej edukacji — dowodzita
Elzbieta Prytowska-Nowak.

Kolejni prelegenci przedstawili szereg narzedzi
cyfrowych, ktoére takie podejscie umozliwiaja. Sg to
miedzy innymi wirtualne laboratoria, aplikacje do
tworzenia prezentacji, infografik czy wideoklipow,
crowdsourcing, Google Assistant jako przykiad za-
stosowania sztucznej inteligencji w nauczaniu oraz
— zademonstrowany przez SGGW — system wsparcia
nauki podstaw programowania o nazwie RunCode-
App.

Warto jednak podkresli¢, ze e-edukacja to takze
,»okno na $wiat” dla wielu 0s6b z niepeinosprawnos-
ciami (Jolanta Laniecka). Nowe technologie znajdujg
z dobrym wynikiem zastosowanie w terapii. Przy-
kladem jest program e-logopedia, ktérego celem
jest wspomaganie terapii logopedycznej dzieci
z zaburzeniami mowy, a takze opracowany w tym
celu model b-learningowy (dr Joanna Jatkowska). Inny
przykiad to opracowana na Politechnice Gdanskiej
(dr Agnieszka Landowska) aplikacja FocusUp, wspo-
magajaca trening uwagi, przeznaczona dla terapeuty
pracujgcego z osobami, u ktérych zdiagnozowano
ADD i ADHD.

Podczas konferencji odbyty sie takze warsztaty
z wykorzystania aplikacji mobilnych przeznaczonych
do nauczania przedmiotéw matematyczno-przyrod-
niczych oraz humanistycznych, zorganizowane przez
Szkote Edukacji PAFW i UW. Uczestnicy, w spos6b
praktyczny, mieli okazje przekonac sie o pozytywnym
wplywie wykorzystania nowych technologii na wyniki
koncowe studentéw, a tym samym na podniesienie
efektywnos$ci nauczania.

Podsumowanie i podziekowania

Dziekujemy za udzial w 19. konferencji Uniwersy-
tet Wirtualny, #vu19 prelegentom, sponsorom (Bla-
ckboard?, Fundacja Uniwersytetu Warszawskiego),
patronom (PTNEI, Szkotfa Edukacji, e-mentor, EduAk-
¢ja, Radio Kampus), a przede wszystkim uczestnikom,
ktoérzy z entuzjazmem eksplorowali tematyke labi-
ryntoéw cyfrowosci. Zachecamy do odwiedzin profilu
CKC UW na FB, gdzie udostepniono podsumowanie
wydarzenia w formie foto-* i wideorelacji*.

2 Adresy internetowe wszystkich wymienionych instytucji podano w wersji online artykutu.
3 https://www.facebook.com/pg/CKCUW/photos/?tab=album&album_id=2289739624623931
4 https:/www.facebook.com/CKCUW/videos/vb.2126533527611209/2327535897307796/?type =2&theater
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